GEN KOLEJi

2025-2026 EGITiM OGRETIM YILI
JMRANIYE KAMPUSU KIS OKULU PROGRAMI
(1.DONEM: 22 EYLUL 2025 - 16 OCAK 2026)

DERSIN ADI YA$ GRUBU GUN SAAT UCRET (15 Ders/15 Hafta) MiN. OGRENCI SAYISI
4,5,6,7.SINIFLAR (KARMA GRUP) SALI 16.10-16.50 9.000 6
BASKETBOL ANAOKULU VE 1,2,3.SINIFLAR (KARMA GRUP) GARSAMBA 16.10-16.50 9.000 6
iLKOKUL/ORTAOKUL CUMA 15.50-16.30 9.000 6
3,4,5,6.5INIFLAR PERSEMBE 17.00-17.40 9.000 6
YAKAN TOP
3,4,5,6.SINIFLAR CUMA 16.40-17.20 9.000 6
. . 1,2,3.5INIFLAR SALI 16.10-16.50 9.000 5
TEMEL CIMNASTIK
ANAOKULU GARSAMBA 16.10-16.50 9.000 5
VOLEYBOL 3,4,5,6.5INIFLAR PERSEMBE 16.10-16.50 9.000 6
ANAOKULU VE 1.SINIFLAR SALI 16.10-16.50 9.000 4
TENiS 2,3,4.5INIFLAR GARSAMBA 16.10-16.50 9.000 4
ORTAOKUL CUMA 15.00-15.40 9.000 4
iLKOKUL PAZARTESI 16.10-16.50 9.950 10
DANS SOV
ORTAOKUL SALI 16.10-16.50 9.950 10
iLKOKUL SALI 16.10-16.50 9.950 6
ORTAOKUL PERSEMBE 16.10-16.50 9.950 6
SAHNE SANATLARI ORTAOKUL SALI 17.00-17.40 9.950 6
YARATICI DRAMA iLKOKUL PERSEMBE 17.00-17.40 9.950 6
iLKOKUL CUMA 15.00-15.40 9.950 6
ORTAOKUL CUMA 15.50-16.30 9.950 6
iLKOKUL CUMA 16.40-17.20 9.950 6
o N iLKOKUL GARSAMBA 16.10-16.50 9.950 3
GORSEL SANATLAR RESIM ATOLYESI
ORTAOKUL GARSAMBA 16.10-16.50 9.950 3
ANAOKULU/iLKOKUL/ORTAOKUL SALI 16.10-16.50 14.200 141
. . ANAOKULU/iLKOKUL/ORTAOKUL SALI 17.00-17.40 14.200 141
BATERI-PERKUSYON
ANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL PERSEMBE 16.10-16.50 14.200 141
AANAOKULU/iLKOKUL/ORTAOKUL PERSEMBE 17.00-17.40 14.200 141
_ ANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL SALI 16.10-16.50 14.200 141
GITAR (Randevulu)
AANAOKULU/iLKOKUL/ORTAOKUL PERSEMBE 17.00-17.40 14.200 141
ANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL SALI 16.10-16.50 14.200 141
AANAOKULU/iLKOKUL/ORTAOKUL SALI 17.00-17.40 14.200 141
ANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL CARSAMBA 16.10-16.50 14.200 141
PIYANO (Randevulu) ANAOKULU/iLKOKUL/ORTAOKUL CARSAMBA 17.00-17.40 14.200 141
ANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL PERSEMBE 16.10-16.50 14.200 141
AANAOKULU/iLKOKUL/ORTAOKUL PERSEMBE 17.00-17.40 14.200 141
ANAOKULU/ILKOKUL/ORTAOKUL CUMA 15.00-15.40 14.200 141
5,6.SINIFLAR GARSAMBA 16.10-16.50 13.000 4
LEGO ROBOTIK (FLL TAKIMI) 3,4 SINIFLAR PERSEMBE 16.10-16.50 13.000 3
.. 1,2.5INIFLAR CUMA 15.00-15.40 13.000 3
BILISIM
. - KODLAMA 3,4,5,6,7.SINIFLAR SALI 16.10-16.50 13.000 4
TEKNOLOJILERI -
» iLKOKUL SALI 16.10-16.50 9.950 3
DIJITAL OYUN TASARIMI
ORTAOKUL CARSAMBA 16.10-16.50 9.950 3
3D TASARIM 3,4,5,6,7.SINIFLAR PERSEMBE 16.10-16.50 9.950 3
5 YA$ VE 1,2,3,4.SINIFLAR GARSAMBA 16.10-16.50 9.000 4
Bi Li$SEL GELiSi M SATRANG ORTAOKUL CARSAMBA 17.00-17.40 9.000 4
LiSE PERSEMBE 16.10-16.50 9.000 a
N ANAOKULU, 1,2,3,4,5.SINIFLAR PAZARTES| 18.10-18.50 5.100 6
QKIDS GEVRIMIGi INGILIZCE KONUSMA
S ANAOKULU, 1,2,3,4,5.SINIFLAR PAZARTESI 18.50-19.30 5.100 6
INGILIZCE
o 6,7,8,9,10,11,12.SINIFLAR PAZARTES| 18.10-18.50 5.100 6
NEXT2ME CEVRIMICi INGILiZCE KONUSMA
6,7,8,9,10,11,12.SINIFLAR PAZARTESI 18.50-19.30 5.100 6

*Yukarida sunulan bilgiler; GEN Koleji Kis Okulu 1.D6nem Programini kapsamaktadir ve program 22 Eyliil 2025 - 16 Ocak 2026 tarih araliginda gergeklesecektir.

*Ucretlere KDV dahildir.

*Ucretler programda yer alan her kurs igin 15 hafta siiresince, haftada 1 ders olmak iizere toplam 15 ders olarak planlanmistir. Sadece QKIDS ve Next To Me Programlari 14 Hafta her hafta bir ders olacak

sekilde toplam 14 hafta igin planlanmustir.

*Yukarida belirtilen iicretler eft/havale veya kredi kartina tek ¢ekim 6demelerde gegerlidir.

*Kayit 6d i okul
asagidadir.

depart gergeklestiri

*QKIDS programina katilmak icin ddemeyi https://satis.okulvadisi.com/gen-koleji linki iizerinden gergeklestirebilirsiniz.

*NEXT TO ME programina katilmak igin 6d. yi https://satis.okulvadi

i.com/gen-koleji linki lizerinden gergeklestirebilirsiniz.

ktedir.Sadece QKIDS ve NEXT TO ME programlarinin ddemeleri ilgili firmanin

dir. Bu programlarin 6deme linki

*Kig Okulu Programinda yer alan derslerden birden fazla segildiginde, toplam tutar tizerinden %5 indirim yapilir (bu indirim QKIDS ve NEXT TO ME programlari iin gegerli degildir).

*Programin baslangicinda minimum ders katilim sayisinin olusmadigi durumda kurs agilmayabilir ve 6deme veliye iade edilecektir veya farkh bir dersin iicreti ile mahsuplagilacaktir.

*Randevulu olan dersler, bireysel veya en fazla 2 6grenci ile gergeklesmektedir.




GEN KOLE]I KIS OKULU
22 EYLUL PAZARTESI GUNU BASLIYOR!

Ogrencilerimiz, Kis Okulu’nda Yer Alan Sanat, Spor, Sahne Sanatlari, Yabanci Dil ve Teknoloji
Derslerine Katilarak Okul Sonrasi Zamaninda Eglenirken, Becerilerini Gelistiriyor....

Karar Vermeden Once Kis Okulu’nda Yer Alan Derslerin

iceriklerine Géz Atmak ister Misiniz?

BASKETBOI.-um:uw ILIKOKUL-ORTADKUL
kulunda el-ayak koordi
ynnelll( parkur ¢calismalan yapilir ve cocuklar

Har lanyla sosyal etkilesimde bulunur. Ilkokul ve

ortaokul 8&rencileri pas, sul ve dribling teknilleri

fizerine yogunlagir. Derslerde bireysel becerilerin

mlsllﬂlmﬁlnin yani sira talum ruhu da desteklenir.

Haftasonlari, katilim I cevre spor
i ketbol maglan dii

a TE“IS"!WI.—OKI’MUL

Tenis dersleri, dengeyi ve kas tonusunu
= gl.]r,lendlrlrken motor kontmlumi geligtirir.
- il E ll ve
;arpu;ma riski dusuk‘lur Dersler, fiziksel
ve zihinsel gelisimi desteller, esnekligi
artinir, ince motor becerilerini giclendirir

TEMEL CIMNASTiK-woxu
Cimnastik dersleri, bedenin fiziksel yapisini
diizeltme, giiglendirme ve gelistirme amaciyla
yapilir. Denge, giic, asneklik, ceviklik,

YO VE B
egzersizleri icerir. Dersler, cocuklarin
gevikligini ve beden
gelistirmeyi hedefler.

PIYAN O -awonuwu-iuonui-ormoiut
Piyano egitiminin temel amac enstriiman)
tanitmak ve sevdirmektir. Piyane calmak
beyin gelisimini destekler, miizik
yumneglm ilerletir, isitme ve ritim

sesleri ve
tamimay| saglar ve estetik duyguyu artinr.

& 8

BATERI-PERKUSYON
ANAOKULU-ILKOKUL-
ORTADKUL-LISE

Bateri calmak, gocuklann zihinsel
esnekligini artinr, beyin hiicrelerini
harekete gecirir ve hafizay giiglendirir.
Ritim ve nota ¢alismalan, anallhk

diicil Yok Ll
Dersler ayni zamanda eglencell ve
sosyal bir deneyim sunar,

GITAR-mmuw-ummonm
Gitar derslerinde Gncelik enstriiman tamimak
ve savmektir, OFrenciler el-gdz
koordinasyonu, milzik bilgisi ve ritim
duygusu kazanir, Dersler, disiplin ve zgiiven
geligimine destek olur ve Ggrencilerin
da katmalanina olanak tanmir.

ve Bgrenciler icin eglenceli ve sosyal bir
deneyim sunar. YAKAN TOP-muum-imamml.
da el-ayal
viﬁnellk parkur callsmalan yapilir ve cocuklar
yla sosyal ethilesimde bulunur, ilkokul ve
VOLEYBO L'Q.ﬂlilrl.ll-dmlﬂll. ortaokul digrencileri pas, sut ve dribling teknikleri

tiim spor
fiziksel gelisiml destekler ve viicuda
esneklik kazandinr. Dersler, giicli kemik
yapisi gelistirme ve koordinasyonu
artirma amaciyla planlanir. Grup
galismalan, takim ruhu ve sosyal
becerilerin gelisimine de katki saglar.

maglan d

Ggrenciler, Scratch ile blok tabanl siiriikle-birak yéntemiyle
oyun, hikiye ve animasyon tasarlayabilecekler] girsel bir
programlama ortaminda egitim alir. Kodu Game Lab ile G
boyutlu oyunlar tasarlanabilir. Dersler eglenceli ve giirsel
destekll sekilde Iglenir; Ggrenciler oyun tasarlayarak hem
dgrenir hem yaraticibklanm gelistirir.

RESIM ATOLYES|-woxuormaoxut
Derslerde é@renciler renlleri tanir, karisimlarini
dgrenir ve 15/k-gdlge ile g boyutlu ifade
tekniklerini uygular. Yaraticilik, ghizlemn ve ghrsel

. ifade becerileri gelistirilir. Cocuklar duygularin ve
KOD!.‘AM'EMML izlenimlerini resimle aktanr, Resim derslerinde TemE
Kodris fle Python p sanati sevdirirken motor kas gelisimi de hedeflenir. L
dgrenilir. Blok ve metin tabanl kodlama Kara ealinn; akeili; pastel ve:sull Bova eénbdard “ i
¢ 1yapilir. e uygulanir, Gzgiin eserler ortaya konur ve d5renciler

iimisliired Ince barencilerin sanat kiiltlirl kazanir,

Ggrenme siirecleri takip edilir ve programlama
becerileri gelisir.

YARATICI

DRAM A-ixoxu-ormaonuL
Drama dersleri fizikse| aktivite ve beden dilini
3 kullanmay: &gretir. Ggrenciler kendilerini ifade

etmeyi agrenir, topluluk Gniinde konusma

problem gizme becerileri desteklenir.

DANS $OV-ionu ormaokut L
NEXT2ME CEVRIMICI INGILIZCE

Dans dersleri ritim, koordinasyon ve

esnekligi gelistirir. Bireysel Gzgiiven -
~ kazandirirken grup koreografileri ile ekip Ko"us“.l—s,y*g_m,u.n. SINIFLAR I
caligmas: deneyimi sunar. Dersler, bedeni  Next?me Cevrimici Ingilizce Konusma lursu, G&rencilerin Ingilizeeyi \
estetik kullanma ve ritim duygusunu eflenceli ve bir sekilde B saiilar, .
gelistirmeye odaklanir. giinlik | ve hikaye etkinlikleriyle kelime bilgisi, cimle kurma ve ]\
akicilik becerileri gelistirilir. Ogrenciler kendine givenle ingilizce
konusmay ve dili dogal sel(lldelnullanmayl dgrenir. Temalar lizerinden
dart dil isini de gelis inlikler sunulur,
ATASEHIR

Anackulu - ilkokul - Ortaokul
(0216) 470 74 75
BAKIRKOY

Ortaokul - Anadolu Lisesi
(0212) 542 &y 30
UmRANIYE
Anaokulu - itkokul

Ortaokul - Anadolu Lisesi

(0216) 594 76 10

DIYARBAKIR KO L E j i

Anaokulu - [llkokul GELECEK NESILLER
Ortackul - Anadolu ve Fen Lisesi
(0412) 502 78 67
(0505) 679 64 36

“Basarmak GEN'lerimizde var!™

www.gen k12 tr @00/genkoleji

iizerine yogunlasir. Derslerde bireysel becerilerin
gelistirilmesinin yani sira takam ruhu da destellenir.
Haﬁasnnlan, katilim zorunlulug‘n olmyan CEeVIE SpOr

DiJiTAL OYUN TASARIMI-iuonuronmonut

becerisi kazamir, Gzgilven ve iletisim yeteneklerini
gelistirir. Oyunlar aracilifiyla dikkat, algi ve

3D TASARIM-

3. ve 4. SINIFLAR-ORTAOKUL-LISE

Bu kursta dgrenciler, Tinkercad ile 30
modelleme diinyasina adim atar ve
kendi tasanmlarini olusturmay
agrenir. Hayal giiclerini dijital
ortamda gergege déniistiirirken
tasanm ve teknolojiye olan ilgilerini
gelistirirler. 30 tasanm mantigim
kavrayarak problem céizme ve
yaraticilik becerilerini gliglendirir,
STEM alanlarina temel hazirlarlar.

SATRAN C-oxurormawut

Satrang, analitik distinme, plan kurma
ve siraleji gelistirme becerilerini
artinr. Aragtirmalar, satrang oynayan 3

Bgrencilerin matematikte daha baganh
oldugunu gdstermektedir. Dersler,
odaklanma ve problem gézme
yeteneklerini de destekler.

'——n—._h

v QKIDS CEVRIMICI INGILIZCE
IKONUS MA-aunokuww-1.2.3.0.5. siniran

== Qkids Cevrimici Ingilizce Konusma kursu, dErencilerin

‘ ingilizce iletisim becerilerini eglenceli ve etkilesimli bir

sekilde gelistirmeyi amaclar. Derslerde giinllik yasam
diyaloglan ve hikaye Il etkinlikleriyle kelime
hazinesi, ciimle kurma ve akicilik becerileri giiglendirilir.
Ogrenciler kendine giivenerek konusmay ve Ingilizceyi
dogal sekilde kullanmay 6&renir. Temalar iizerinden dért
dil becerisini de gelistiren etkinlikler sunulur.

LEGO-iuxoxur-orraoxut

Lego setleriyle hareketli modeller
tasarlanir. ilkokul drenciler] problem
gizme ve Scratch ile robaotik projeler
gelistirir. Ortaokul égrencileri ise
elestirel diisiinme, telknaloji tasanm ve
Python ile robotik projeler izerinde
calisir. Dersler, turnuvalara katilim firsati
da sunar.

I viLLk |/
DENEYIM



