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GEN KOLEJi KIDATHON ILE

Her cocugun icinde kesfedilmeyi bekleyen bir yetenegi vardir. Biz yetenegimizi
kesfettigimiz an hayatin anlam kazandigina ve yeteneklerimizle bir araya gelerek
daha basarili oldugumuza inaniyoruz.

Gen Koleji olarak Fikir Degirmeni Cocuk ve Geng Kulucka Merkezi ile okulumuzda
Girisimcilik Merkezi kurduk. Bu merkezde fikirler ve hayaller hayat buluyor.

Gen Girisimcilik Merkezi olarak 24 - 28 Ocak 2022 ara tatil doneminde Fikir Degir-
meni ile tasarladigimiz "Oyun Fikirleri Hayat Bulsun" Kidathon Programini tasar-
ladik. Program kapsaminda 5 gin boyunca 2. siniftan baslayip 10. sinifa kadar
katilimlarin saglanabilecegi, gruplar halinde égrencilerimiz kendi oyunlarini tasar-
layacaklar.

Fikir gelistirme odakli verilecek bu egitimde cocuklar;

* Ekip odakli calismays,

* Beyin firtinasi yapip, sorunlara ¢c6z0m odakli yaklagmayi,

* Alaninda uzman oyunlastirma mentorleri ile bir araya gelip paylasimlarda bulu-
narak, kendini ifade etmeyi,

* Girisimcilik odakli sirket ziyaretleri ile yenilikci is modellerini kesfetmeyi,

* Birbirinden farkli girisimleri dinleyerek, kendi fikrini olusturmayi

* GUn sonunda olusturulan juriye fikirlerini anlatarak, sunum tekniklerini 6grenip,
kendi yetkinliklerini kesfedecekler.

Programimiz Umraniye/Camlik kampusumizde, 09:00 - 17:00 saatleri arasinda
duzenlenecektir. Program suresi boyunca 6grencilerimizin tam katilimi 6nemlidir.
Programimiz Ucretli olup, katilim Gcreti 750 TLdir.
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! Kendi Girketini Kurmaya
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Section
Saatleri

039:00
09:40

09:40 - 10:00

10:00
10:40

10:40 - 11:00

11:40 -12:00

12:00
12:40
12:40 -13:40

13:40
16:40

16:40
17:00

. GUI

Kendi

Konu

Programa Girig

Cay Molas

GUnUmMUzde
Meslekler

Cay Molasi

GUnUmUzde
Sirketler

Cay Molasi

Sirket Planlamasi
Olusumu

Ogle Yemegi

Gun Sonu
Degerlendirmesi

Zaman
Planlamas

039:00 - 09:30
09:30 - 09:40

10:00 -10:10

10:10 -10:40

1:.00 - 1110

1110 - 11:40

12:00 -12:10

12:10 - 12:40

13:40 - 14:00
14:00 - 16:40
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Girketini Kurmaud
Hazir Misin?
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| PROGRAMI

Yapilacak
Cahsma

Ekip Ici Tanisma Oyunu

Programin Tanitimi

Hareketlendici Ekip Oyunu

DUnwN, Bugtnun ve
Yarinin Meslekleri

Sirket Nedir?

Hangi Alanda, Hangi Sirketler
Var?

Hareketlendici Ekip Oyunu

Sirketlerde Vizyon, Misyon
ve Hedefleri

Hareketlendici Ekip Oyunu
Sirket Ziyareti
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2. GUM PROGRAMI

Section Konu Zaman Yapilacak
Saatleri Planlamast Cahsma
09:00 . 09:00 - 0910 Hareketlendici Ekip Oyunu
i Fikir ve Is Fikri
09:40 Nedir? 0910 - 09:25 Fikir ve Dusonce Nedir?
09:25 - 09:40 Is Fikri Nedir?
09:40 -10:00 Cay Molasi
10:00 Girisimilik 10:00 -10:10 Hareketlendici Ekip Oyunu
10:40 Kavramlari 1040 - 10:40 Girisimcilik
’ ' Kavramlari
10:40 - 11:.00 Cay Molasi
) 11:00 - 11:20 Swot Analizi
11:00 Is Fikri
1:40 Gelistirme 120 - 1140 Is Fikri Gelistirme
’ ’ Asamalari
11:40 - 12:00 Cay Molasi
12:00 Is Modeli 12:00 -12:10 Hareketlendici Ekip Oyunu
12:40 Olugturma 1240 - 12:40 Lean Canvas ve Business
' ’ Canvas Olusturma
12:40 - 13:40 Ogle Yemegi
13:40 13:40 - 14:00 Hareketlendici Ekip Oyunu
16:40 14:00 - 16:40 Sirket Ziyareti
16:40 GUn Sonu
17.00 Degerlendirmesi
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3. GUMN PROGRAMI

Section Konu Zaman Yapilacak
Saatleri Planlamas Cahsma
. 09:00 - 09:10 Hareketlendici Ekip Oyunu
09.00 Kidathon
09:40 Tanibimi 09:10 - 09:25 Kidathon Ekipleri Belirlerne
09:25-09:40 Kidathon Tanitimi
09:40 -10:00 Cay Molasi
10:00 s Fikir Tasarlara 10:00 - 10:10 Hareketlendici Ekip Oyunu
10:40 Asamasi - 1 1040 - 10:40 PazairhEUIma Sahgtl ve
iyac Analizi
10:40 -11:00 Cay Molasi
. 11:00 - 11:20 Is Fikrinde Hedef Analizi
11:00 Is Fikri Tasarlama
11:40 Asamasi - 2 1:20 - 11:40 Is Fikrinde Cozom Analizi
11:40 -12:00 Cay Molas
12:00 s Fikri Tasarlama 12:00 - 12:10 Hareketlendici Ekip Oyunu
12:40 Asamasi - 3 1240 - 12:40 6 Asamali Is Fikri Modeli
' ' Olusturma
12:40 - 13:40 Ogle Yernegi
13:40 Ekip 13:40 - 14:00 Hareketlendici Ekip Oyunu
16:40 Caligmasi 14:00 - 1640 Ekip Odakli Is Fikirlerinin
’ ’ Hazirlanmasi
16:40 Gun Sonu
17:00 Degerlendirmesi
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Section
Saatleri

03:00
09:40

09:40 - 10:00

10:00
10:40

10:40 - 11:00

1.00
1:40

11:40 - 12:00

12:00
12:40

12:40 - 13:40

13:40
14:40

15:00
16:40

16:40
17:00

Konu

Is Modeli
Olusturma
Cay Molas

Ekip
Calismasi

Cay Molasi

Gorusme Odakli
Sunum/Anlatim
Cay Molasi

Mentor
Bulusmasi

Ogle Yemegi

Mentor
Bulusmasi

Ekip
Calismasi

GUn Sonu
Degerlendirmesi
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Kendi Sirketini Kurmaya
Hazik Misin?

Zaman
Planlamasi

09:00 - 0310
09:10 - 09:40

10:00 -10:10

1010 - 18:40

11:00 - 1110

1110 - 11:40

12:00 - 12:40

13:40 - 14:40

15:00 - 16:40

)

PROGRAMI

Yapilacak
Cahsma

Ekip Ici Tanisma Oyunu

Business Canvas Olusturma

Hareketlendici Ekip Oyunu

Is Fikirlerinin, is Modeli
Olarak Hazirlanmasi

Sirket Nedir?

3 Dakika cerisinde
Is Modeli Anlatimi

Girisimcilere Is Modellerinin
3 Dakikada Tanitilmasi

Girisimcilere Is Modellerinin
3 Dakikada Tanitilmasi

Mentor Gorosmesi
Sonrasinda Is Modellerindeki
Revizelerin Tamamlanmasi




Section
Saatleri

03:00
09:40

09:40 - 10:00

10:00
10:40

10:40 - 11:00

11:00
11:40

11:40 - 12:00

12:00
12:40

12:40 - 13:40

13:40
15:00

15:20
16:40

16:40
17:00

Konu

Sunum Teknikleri
Egitimi

Cay Molasi
Ekip
Calismasi

Cay Molasi

Ekip

Calismasi

Cay Molasi

Ekip

Calismasi
Ogle Yemegi
ik

Sunum Anlatimi

Jori Sunumlar
ve Degerlendirme

Program
Degerlendirmesi
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Zaman
Planlamasi

09:00 - 0310
09:10 - 09:40

10:00 - 10:10

10:10 - 10:40

1110 - 11:40

12:00 - 12:40

13:40 - 15:00

15:20 - 16:40

PROGRAMI

Yapilacak
Cahsma

Ekip Ici Tanisma Oyunu

s Modelini Sunum Haline
Getirme

Hareketlendici Ekip Oyunu

Is Modellerinin
Sunumlarinin Hazirlanmasi

Is Modellerinin
Sunumlarinin Hazirlanmasi

Is Modellerinin
Sunumlarinin Hazirlanmasi

Ekiplerin 5 Dakikalik
Sunumlarini Aktarmasi ve
Sunum Revizelerinin
Tamamlanmasi

Ekiplerin Is Modellerinin
Sunumlarini Juriye
Anlatmasi




